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Fléche du haut_|
Fleche du basJ

Boutons de parcours

Bouton menu

Bouton de validation

Allumer le pager

Si la pile est déja insérée dans votre pager, appuyez (3 secondes environ) sur le bouton de validation jusqu’a
I'apparition du texte et le retentissement du buzzer.

Eteindre le pager

Appuyez sur le bouton ‘Menu’, 2 fois si I’écran est éteint. L’afficheur affiche par défaut ‘RETOUR MENU’ ou
‘Escape’. Appuyez sur la fleche du haut, I'afficheur affiche ‘ETEINDRE’ ou ‘Turn pager off’. Confirmez alors votre
sélection en appuyant sur la touche ‘Menu’ ou infirmez en appuyant sur n’importe quelle autre touche. Le systeme
vous demande de confirmer 'arrét avec le message ‘ETEINDRE ?’ ou ‘“Turn pager off ?’ . Pressez de nouveau la
touche Menu si c’est le cas ou une autre touche pour abandonner.

Placer la pile dans le pager
Coulissez le couvercle de la pile sur votre droite et placez la pile dans son logement en prenant garde au sens.
Attention : veillez a respecter les polarités. Une inversion des polarités peut détruire I'élément (hors garantie).

A I'insertion de la pile ou de la batterie, le pager vibre et émet plusieurs bips. L’écran affiche ‘JTECH FRANCE’ ou
la fréquence de réception en haut a gauche, la date, I’heure et le niveau de charge de la pile. Le fait d’insérer la
pile met en marche I'appareil.
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Paramétrages

Pressez le bouton Menu pour accéder aux fonctions. Listez les fonctions par appuis successifs sur les boutons
fleche haut ou bas. Chaque fonction est accompagnée d’un pictogramme I’'identifiant.

Type d'alerte

Depuis le menu, pressez la fleche haut ou la fleche bas pour atteindre le sous-menu ‘MODE DE SONNERIE’ ou
‘ALERT MODE'. Entrez dans cette fonction en appuyant sur la touche Menu.

Choisissez ensuite le mode souhaité : Sonnerie / Vibreur / Son et vibreur / Silence (dans ce mode sans alerte, les
messages sont regus mais il appartient a I'utilisateur de consulter la boite des messages regus).

Remarque : un pictogramme représentant le type d’alerte apparait sur I’écran de veille.

Mélodie d'alerte

Depuis le menu, pressez la fleche haut ou la fleche bas pour atteindre le sous-menu ‘CHOIX MELOLDIE’ ou
‘CHOOSE ALERT'. Entrez dans la fonction en appuyant sur le bouton Menu. Une réglette d’options est alors
proposée. Ecoutez-les en utilisant les boutons de parcours. Validez votre choix en appuyant sur le bouton Menu.
Remarque : ce sous-menu n’apparait que si le type d’alerte est positionné sur Son ou Son+vibreur.

Date, heure et réveil

Depuis le menu, pressez la fleche haut ou la fleche bas pour atteindre le sous-menu ‘REG HEURE ET ALARME’
ou ‘SET TIME AND ALARM’. Entrez dans la fonction en pressant le bouton Menu.
Réglage de la date et de I'heure sur la premiére ligne encadrée par deux gros points :

@ | HH:MN24h JuMWAA | @

Pressez la fleche bas pour atteindre I’heure puis faites défiler 'heure que vous souhaitez par appui successif sur
la touche ‘MENU’.

Passez ensuite aux minutes en appuyant sur le bouton fleche bas puis faites défiler les minutes que vous souhaitez
par appui successif sur la touche ‘MENU’.

Pressez la fleche bas pour choisir votre mode d’affichage de I'heure : sur 12 ou 24h.

Pressez une derniére fois le bouton fleche bas pour positionner la date au format JJ/MM/AA de la méme fagon que I'heure.

Programmation du réveil
Positionnez le curseur sur la deuxiéme ligne en appuyant sur le bouton ‘Menu °.

@ anH :MN 24h JJ/MM/AA ®

Appuyez sur le bouton fleche bas pour vous positionner sur I'activation/désactivation.
Par défaut, le réveil est désactivé, le pictogramme représentant une cloche est barré.
Effectuez vos réglages comme indiqué pour I’lhorloge, ci-dessus.

Laissez le champ date vide si vous souhaitez programmer une alerte quotidienne.

Zoom (taille des caracteéres pour I'affichage des messages)

Depuis le menu, pressez la fleche haut ou la fleche bas pour atteindre le sous-menu ‘Zoom X’. X représente
I’élargissement accessible. Validez le choix en pressant le bouton rouge.

Exemple, si zoom 2 apparait alors la taille des caractéres sera doublée. Répétez I’opération si vous souhaitez une
autre taille.
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Messages

Généralités

Votre pager peut recevoir jusqu’a 19 messages. |l vous alerte quand un message est recu selon votre paramétrage
(bip, vibration,...). Cette alerte dure moins de 2 secondes. Le message reste affiché 10 secondes.

Apres le 19éme message, le 20éme message remplacera le premier et ainsi de suite.

Chaque message est précédé d’'un numéro d’ordre. Le dernier message regu porte le N°1, le précédent le N°2, etc...
Les messages peuvent contenir des centaines de caracteres. De plus, les mots ne sont pas coupés. Une fleche

clignotante apparait en bas a droite quand un message ne peut pas s’afficher sur une page. Pressez la touche
validation pour passer aux pages suivantes.

Doublons

Si le méme message est recu plus d’une fois, il prendra la premiére place (N°1) et celui recu auparavant sera
supprimeé de la liste.

Lecture des messages

Il'y a sur I’écran d’accueil autant de fleches pointées vers le haut que de messages.

Une fléche clignotante indique que le message n’a pas encore été lu (on considére qu’un message a été lu soit
parce qu’on I'a validé lors de son apparition soit parce qu’on I’a lu volontairement plus tard).

Il y a une fleche qui apparait en vidéo inversée. Si vous appuyez sur le bouton de validation, le message
correspondant apparaitra. Utilisez les boutons de parcours pour consulter les autres messages.

Effacement d'un ou des messages

Affichez le message a supprimer puis pressez la touche ‘MENU’. Sélectionnez par les boutons de parcours 'option
‘EFFACER CE MESSAGE’ ou ‘DELETE MESSAGE’ pour supprimer le message affiché ou sur ‘TOUT EFFACER’ ou
‘DELETE ALL MASSGES’ pour supprimer tous les messages.

Une confirmation vous est alors demandée. Pressez de nouveau sur la touche ‘MENU’ pour valider votre choix.

Emetteur pour pager report d'alarme

S2 RJ12

S10 RJ45

S8 USB

P1+-

L’émetteur utilise la bande de fréquences UHF entre 427.5 et 475 Mhz. Sa puissance peut atteindre 4 W maximum.
Il utilise un encodage de type POCSAG. Il peut s’interfacer avec des bipeurs alphanumériques, numériques ou
avec des bipeurs n’ayant qu’un signal sonore (« bip »).

L’émetteur peut étre contrdlé via un port USB (connecteur S8) ou un port série (connecteur S2). Il est possible de
communiquer sur des pagers numériques ou alpha-numériques.



Branchements Connecteur S10
Connecteur S2 pCavec PC avec ik S

connecteur DB9 connecteur DB25 Pin 3 Entrée 4
Pin 1 Ground Pin 5 Pin7 Pin 4 Entrée 3
Pin 5 Tx (RS232) Pin 2 Pin 3 Pin 5 Entrée 2
Pin 6 Rx (RS232) Pin 3 Pin 2 Pin 6 Entrée 1
Alimentation

Alimentez I’émetteur par une tension continue de 13,8 V (bloc fourni) sur le connecteur P1. Respectez les polarités.
La diode électroluminescente verte doit clignoter toutes les secondes si la tension d’alimentation est correcte.

Transmission de données

Il est possible d’envoyer les messages via le port USB ou le port RS232.

Protocole de transmission

Pager alphanumérique

CA<CapCode><Espace><Niveau><Espace><Message><RC>
Exemple d’envoi du message : « ALARME INCENDIE » aux pagers programmeés sur le « cap-code » n°0000888 :
CA0000888 1 ALARME INCENDIE<RC>

La chaine décimale en codes ASCII serait :
67 65 48 48 48 48 56 56 56 32 49 32 65 76 65 82 77 69 20 73 78 67 69 78 68 73 69 13 10.

La réponse de I'émetteur serait :
CA00008881
Page Sent

Pager numérique

CN<CapCode><Espace><Niveau><Espace><Message><RC>

Exemple d’envoi du message : « 789 » aux pagers programmeés sur le « cap-code » n°0000888 :
CNO0000888 1 789<RC>

La réponse de I’émetteur serait :

CA00008881

Page Sent

Utilisation des entrées du connecteur S10 pour envoyer des messages préprogrammeés

L’émetteur dispose de 4 entrées mais il est possible d’ajouter 32 entrées en utilisant I'interface Salcom12-32.

Les entrées sont reliées au « plus » de I'alimentation au travers d’une résistance de 47 KQ. Il est possible d’envoyer
un message selon le changement d’état des entrées : front
montant ou front descendant. Il est aussi possible d’envoyer le

message en boucle tant que le contact reste dans le méme état, O—6entrée1

ouvert ou fermé.

Les messages peuvent contenir jusqu’a 40 caracteres. SALCOM 12-62
Précisez vos besoins au moment de votre commande pour que

le service technique parameétre I'émetteur avant la livraison. O 2 masse

Exemple de cablage via un contact qui peut étre un contact de

Contact
porte, d’alarme, etc...




